A

ABC DECK
ABRAKADABRA
ADEPT MAGICKEHO
UMENI

AFIS

AKTER

ALLEZ MARCHE

(fr., ales mars)

AMATER
AMBULANTKA
AMFITEATR
AMFITEATROVE
HLEDISTE
AMERICKA OBALKA
AMPLOA (fr.)
ANGAZMA

(fr. ANGAGEMENT)
ANGLICKE MICHANI
ANTIGRAVITACE

ANTISPIRITISMUS

APARAT
APLOMB
ARANZMA (fr.
ARRAMGEMENT)
ARKANUM

ARENA
ASCANIO COUNT (angl. Cti
eskejnyjo kaunt)

ASCANIO SPREAD (angl.,
Cti eskejnyjo spret

ASISTENT, ASISTENTKA

ASOCIATIVNI
ASOMATICKY

ASRAH

AS TRIK - FUR AS TRIK
(ném.)

AUFSITZER (ném., cti
aufsicr)

AUGUST
AUSTAUCHPALMAGE
(ném., ¢ti austausSpalmaz)

Abecedni karty, karty s normalnim reversem a na aversu s pismeny
abecedy

Kouzelna formulka, kouzelnické zarikavani

Zacinajici kouzelnik
reklamni navésti, plakat. AfiSovat = vefejné vystavit, plakatovat
umélec, v moderni magii artista, kouzelnik

vSe mizi, iluze, pfi niZz na jevisti mizi auto, slon, skupina lidi apod.

kona magické uméni pro svou zabavu. Opakem amatéra je profesional,
pro kterého je to zaméstnani

zajezd s programem mimo stalé pusobisté nebo jednotlivé pfedstaveni
okrouhlé divadlo se stupnovitymi sedadly, divadlo v pfirodé

stupriovité, podobneé usporadani sedadel jako napf. v cirkusu - KULATA
PRACE

proparovana obalka, ktera slouzi k zaméné karet, dopist a podobné
specializace v magii na urcity obor

smlouva o pfijeti umélce k vystupovani. Musi byt sepsdna mezi
pofadatelem a vystupujicim a je oboustranné zavazna

faleSné michani karet fiznutim, takze se ¢ast karet dostane opét navrch
iluze, které odporuji zakontm o pfitazlivosti zemské, viz LEVITACE

kouzelnické produkce s naméty spiritistickych a okultnich jeva (klepajici
stolky, pohyby pfedmétli bez dotyku, promluvy zemfelych Usty media
apod.) Nazev je volen proto, Ze MODERNI MAGIE se distancuje od
okultismu i spiritismu (angl. SPIRITUALISTIC EFFECTS)

magicka rekvizita umoznujici néjaky trik, zpravidla mechanicka, z rdzného
materialu, pracujici mechanicky bez manipulace

sebevédomi ve vystupovani, jistota

Uprava, usporadani programu s nezbytnou gradaci
tajemstvi
kruhové misto v cirkusu, zapasisté, druh divadla, ve kterém se kona

predstaveni. Nazev budov divadelnich nebo sportovnich, obycejné
nekrytych

bali¢ek karet (napf. 5) je rozhrnut v ruce tak, Ze jsou vidét jen 4 karty.
Vychozi pozice jako u BIDDLE

faleSné pocitani

pomocnik, spolupracuje s magikem na scéné, jakkoli mu poméaha,
pfipadné spolupracuje v programu jako DUO. Je bud partnerem
kouzelnika, nebo je to pozvany divak z hledisté

sdruzovaci, asociativni techniky se pouZziva pro vybavovani pfedmétu, tak
zvana "zazracna pamét"

nehmotny, netélesny. Viz ANTISPIRITISMUS

viz LEVITACE

klasicky trik se ¢tyfmi esy, ktera cestuji z karetniho balicku do obalky
drzené divakem. R(zné variace

[é¢ka, viz BLUF TRIK
tradi¢ni typ klauna

manipulace, pfi niZz se v prazdnych rukou objevuji pfedméty



AUSTRALIEN COUNT
(angl., ¢ti austrdlijen kaunt)

AUTOMAT
AVERS

B

BALON TRIK (nazev triku
BALLON CARD)

BANG GUN (angl., ¢ti benk
gan)

BANKISTA (fr.
BANQUISTA)

BAR MAGICKY

BARVENI KARET -
KOLOROVANI (angl.
COLOR CHANGE)

BECHRSPIL (ném.
BECHERSPIEL)

BENEFICE

BENG (lat. BENGUS)
BENGALSKE OHNE
BIANCO (&isty),
BIANCOKARTA,
BLANKOKARTA

BIDDLE MOVE (angl. ¢ti
bidl mif) - ZURUCKZIEHEN
(ném. &ti zurykcihn)
BILLARDTRIK - BRIO - téz
CHICAGO TRIK)

BILET
BLAGA
BLAMAZ

BLENDO

BLE$KOVY PAPIR - PYRO
PAPIR - (angl. FLASH
PAPER C¢ti fles pejpr)

BLITZOFON

BLAF TRIK (angl. BLUF
TRICK)

metoda, umoziujici ukazovat divakovi vétSi pocet karet nez ma magik ve
skuteénosti v ruce. Také australské pocitani

pFistroj provadéjici samostatné néjaké ukony, samocinné pracujici stroj. V
minulosti pouzivali kouzelnici rizné figury, které napodobovaly tkony lidi,
hraly na hudebni nastroje, stfilely z puSek, urCovaly volené karty apod.
Proslaveny automat byl Kempelen(v Turek - Sachista

predni strana karty, mince, tj. obrazkova strana karty. Opak je REVERS

stojanek, na ktery se upevni nafouknuty balonek, v némz se po prasknuti
objevi volena karta

BUM PISTOLE, pistole, ktera nevystfeli, ale na hlavni se uvolni a
rozprostie velky Satek s ndpisem "BANG" - "BUM"

Stfedovéky kejklif, staré francouzské oznaceni pro kocovné artisty,
odvozené od "LA BANQUE", coz byl nazev pro Svaz kocujicich artist(l. V
preneseném vyznamu znamenalo SALTIMANQUISTU, kejklife nebo i
provazochodce. Na starych rytinach (J. Bosch) vidime BANKISTU jak
pracuje s pohary a kulickami a jeho pomocnik nebo pomocnice krade
zaujatym divdkdm mésSec s penézi

trik pfi némz divak naléva z lahve nebo dzbanu ¢istou vodu do sklenek a
ta se méni ve vino nebo likéry, které se daji ochutnat divakim

zameéna karet pohlazenim, pfesunutim, podhozenim. Na aversu karetniho
balicku se pohlazenim zméni obrazek v jiny. Manipulaéni zpusoby

manipulaéni triky "hra s pohary". Angl. CUPS and BALLS

staré divadelni oznaceni pro predstaveni, jehoz C&isty vynos po odecteni
nakladll nalezel herci. V angazma byly zahrnuty zpravidla 2-4 benefice
rocné

cert. Objevoval se na jevisti v pfedstaveni Kellnerd, pfichazel si pro
kouzelnika,kterému vyprSela pekelna smlouva

specialni pfipravena smés chemikalii, kterd po zapéleni hofi barevné

karta, ktera je z obou stran Cist4, bez tisku. Také navstivenka umélce s
jeho jménem a adresou.

karetni hmat, pfi kterém se zdanlivé odklada veéjir karet, ale ¢ast se jich
vraci do palméaze. Pro divaky vznika dojem objevovani karet, chytani ze
vzduchu

mnozeni kouli mezi prsty umélce (ném. BILLARDBALLTRIK)
oboustranné Cista karta bez tisku, také navstivenka umélce, téz
vstupenka

Zvanéni, tlachani, zertovani k odvedeni pozornosti od tajného hmatu. Ma
byt vzdy uvazené a slusné

ostuda, nepodarené (prohlédnuté) kouzlo. NeSikovné prozrazeny trik je
blam&z. Neumélec se zpravidla blamuje

klasicky Sateckovy trik, pfi kterém se nékolik riznobarevnych Satk
proméni v jeden velky, sloZzeny ze stejnych barev. Je vice zplisobu
chemicky upraveny nitrovany papir, lehce zapalny, bleskové vzplane a
shofi bezezbytku. Podobné PYROVATA, PYROPROVAZ, FLASH
POMUCKY

pomocna rekvizita, kterd umozfiuje rychlé zmizeni drobnych pfedmétd z
ruky umélce (Prodejni artikl firmy Janos Bartl)

umysiné oklamani divaka, ktery se tak domniva, ze prohlédl tajemstvi
triku, ale zavérem zjisti vlastni omyl



BODACKY

BOSKOVA LAHEV
BOSKOVA KOSTKA
BOTTOM DEAL (angl. &ti
botm dyl)

BOURAK
BREAK - SPALT (ang|. &ti
brejk)

BRILIROVANI

BRIO

BRICHOMLUVECTVI -
VENTROLOGISMUS
BRIMBORIUM
BUCKLEY COUNT (ang|. &ti
bakli kaunt)
BUFFA - BUFONADA

BUMERANG

C
CARDINIHO SPICKA

CINKNUTE KARTY (ném.
GEZINKTE KARTEN ¢ti
gecinkte k.), angl. MARKET
CARDS - READER DECK
(Cti rydr)

CIRKL

CLOSE UP (angl. ¢ti klouz
ap)

CLOWN - KLAUN - SASEK
CLOU (franc., ¢ti kl6)

CONCURENCE (fr., cti
konkurence)

CRISTALIA

CRIMP (angl.)

CUK (téz FIX)

CUPS AND BALLS (angl.,
¢ti kaps end bals)

CYLINDR

¢

péfove, pestré kvétiny. Jednotlivé stvoly nebo celé kytice maji na konci
stonku tézitko s ostrym bodcem, kterym se zabodnou do podlahy
specialné upravena rekvizita umoznujici nalévat z jedné lahve rizné
tekutiny bez pouZziti barev ve sklenkach. Napoje se podavaji divakim k
ochutnéni

kostka, ktera mizi a jinde se objevuje, je to kostka opatfena pakostkou
karetni hmat, pfi kterém misto vrchni karty je odhozena spodni karta ve
hfe

trik, ktery ma veliky aspéch, také néco nového, zvlastniho, novinka

viz STERBINA

brilantné, bezvadné néco predvadét

viz BILLARD TRIK

uméni mluvit rGznymi hlasy bez pohybu rtd a Ust. U divaka vzniké dojem,
Ze mluvi loutka, kterou bfichomluvec pfi tom pohybuje. Je zajimavé, ze
fecky u¢enec Platon vysoko hodnotil bfichomluvecké uméni ve svém dile
"O staté"

mluveni k odvedeni pozornosti, tlachani

karetni manipulaéni hmat, umoznujici faleSné odpocitat karty s pouzitim
prohnuté spodni karty

fraSka, SaSkovstvi, Sprymarstvi

vyhozena karta do hledisté, ktera se obloukem vrati zpét do rukou
manipulatora zasluhou rotace udélené karté pfi vyhozeni

rekvizita pro triky s cigaretami. Ve Spi¢ce mizi nebo se objevuje cigareta

nendpadné oznacené karty na reversu, nejcastéji jiz v tisku. Pouhym
pohledem na revers Ize urcit hodnotu karty. Falesni hraci uzivali prstenu s
hrotem (ném. ZINKE - roh, zoubek) k tajnému znaceni karet. Tak vznikl
nazev pro znamenané (cinknuté) karty

uzaviena spolecnost, krouzek (ném. ZIERKEL, angl. CIRCLE)

nazev totozny s nasi mikromagii

vvvvv

perfektné mnoho disciplin (artistickych ukonu). Nestaci barevné
namalovat tvar. Jen méalokdo dokaZze to, co dokazali FRATELLINI,
GROCK, JENGIBAROV, RASTELLI, CHARLIE RIWEL a dalsi

znamena to "zlaty hfeb" vecera, vyvrcholeni programu

oznaceni slavnostniho vecera - pfedstaveni, dnes GALA, do jehoz
programu zaradil feditel nejlepsi ¢isla, aby mohl soutézit s konkurenci.
Gala znamena nejlepsi z nejlepSich ve slavnostnich kostymech, kdy i
obecenstvo je ve ve¢ernim Uboru

prodejni artikl, vynalez firmy Janos Bartl, experiment, pfi kterém se v
prazdné sklence objevi hedvabny Satek

poznaceni karty nepozorovanym ohnutim razku karty

tahové zafizeni k zmizeni mensich pfedmétd (prsten atp.)

viz BECHERSPIEL

vysoky, nejcastéji erny klobouk valcovitého tvaru s rovnym dnem, nékdy
pomoci pérového mechanismu skladaci, tzv. KLAK. Dodnes pouzivana
kouzelnické rekvizita a soucast frakového obleceni



CERNE DIVADLO

CERNE VEJCE

CERNY KABINET
CERPACKA
CINSKE KRUHY (angl. THE
LINKING RINGS)

CisLo

D
DECK (angl., ¢ti dek)

DEKOVACKA

DEUTEROS

DIKCE
DIVINACE

DISCIPLINA

DLOUHA KARTA

DOMINO

DOPPELBILDKARTE
DOPPELABHEBEN (ném.,
¢ti doplabhébn) (angl.
DOUBLE DERCUT)

DOUBLE LIFT (angl., &ti
dabllift)

DREKARTA - DREPALMAZ

DROPPER -
ELEKTRODROPPER
DROPPER MINCOVNI
DUBLOVANI

DUO

kdysi slavné ¢islo cestujicich kouzelnikl, dnes druh divadla. Spociva ve
specialnim Stérbinovém osvétleni, sametovém ¢erném horizontu, v
c¢erném sametu oble¢enych hercich, ktefi manipuluji bile nebo
luminiscenénimi barvami natfenymi pfedméty, které se zdanlivé pohybuji
v prostoru. V minulosti se tak objevovali kostlivci a duchové. Velmi
pusobivé CERNE DIVADLO mél kouzelnik ISHI TOMO (Ladislav Dusek).
Pouzival vSak ¢ervenych Zarovek, které svitily v dolni rampé proti
divdkam. Dnes u nas napf. divadlo L. Srnce a dalSi

servanta v podobé na kulatéjSim konci otevieného vajicka, vyrobena z
riznych materiald, ¢erné natfena, uvazana na gumé. Slouzi ke zmizeni
Satk(. Téz byva latkova s pruzinovym uzavérem

zvlast upravenda scéna pro kouzelnické efekty. V kabinetu se pohybuji
rizné predméty na principu ¢erného divadla

viz PREZENTKA, skfirika, trubice nebo jiny aparat, ktery se nejprve
ukazuje prazdny, aby vzapéti byl naplnén rdznymi pfedméty

prastara hra s kovovymi kruhy, které po prohlédnuti divaky se rizné
spojuji do Fady obrazc(. Podobné viz HERMANOVY KRUHY

oznaceni programu, uceleného programu artisty, zafazeného do
programu varieté, estrady apod. V programu artisty (kouzelnika) se ¢isly
rozumi jednotliva kouzla (efekty)

balicek karet

na konci pfedstaveni vystupuji vSichni umélci a pokloni se tleskajicimu
obecenstvu. Zavéreény pozdrav vSech G¢inkujicich obecenstvu

kouzelnikd, jimz si ziskavali velkou popularitu

zpusob mluvy, vyjadfovani i pfizvuk. Mluva na jevisti a na parketé musi
byt jasn& a zfetelnd, vyslovovana tak, aby kazdy i na vétsi vzdalenost
rozumél

domnéla schopnost vésténi - pfedpovidani

(ném. SPARTA) - u nas nejvyhodnéji KATEGORIE, oznaceni pro razné
druhy magického uméni

karta, ktera je oproti ostatnim mali¢ko (asi 1 mm) delsi, takze ze hry

nepatrné precniva. S takovou kartou Ize konat fadu nepochopitelnych
trik(. Podobné téz SIROKA KARTA nebo KARTY KONICKE

puvodné hra s destickami (kameny), které maji rdzny pocet bodud (ok) a to
od prazdného policka do Sesti ok. Téz plast do karnevalu nebo kostym,
pfipadné plasténka s kapuci

karta, ktera ma obrazek na obou stranach. Nema tedy revers. Obrazek
muze byt stejny nebo odliSny

faleSné snimani - umoznuje sejmout karty, aniz by se pfitom zménilo
jejich poradi. Je vice zplsobl

zdvojeni karty, tzv. dublovani. Manipula¢ni hmat, pfi kterém se napf. dvé
karty ukazuji jako jedna

manipulaéni hmat, pfi kterém se ruka ukazuje z obou stran prazdna a
prece se ve Spickach prstl objevi jedna nebo vice karet. Zdanlivé se tak
chytaji karty "ze vzduchu" (angl. FRONT AND BECKPALM)

servanta umoznujici objevovani hoficich cigaret. Elektrodropper
samocinné zapali vlozené cigarety, takze jej miZzeme pouzit i uprostied
predstaveni. Hofici cigarety se potom objevuji

servanta na objevovani minci

ukazovati dvé karty jako jednu, je Fada zpGsobU

pfedvedeni programu ve dvou, dva muzi, nebo dvé Zeny, nebo muz a



EFEKT

EGALIZOVAT -
EGALIZOVANI

ECHOTECHNIKA -
(ECHOLOGIE)

EIERBEUTEL (ném., ¢ti
ajrbojtl)

ELMSLEY COUNT (angl.,
¢ti elmsly kaunt)

ENARDOE

ENTFESSELUNGSKUNST
(ném.) - ESCAPE (angl.)
ESKAMOTER,
ESKAMOTAZ

ESP - EXTRA SENSUAL
PERCEPTION (angl., Cti
ikstra senzual pricep3n)

ESTRADA

ETUI, ETUJ
EXCELENTNI

EXCENTRIK
EXHIBICE

EXOTIK
EXPERIMENT
EXTEMPORE
EXTRACISLO
EXKVIZITNI

F

FAJERSALA

FAKIR

FAKIRISMUS

Zena

dojem, jakym zapusobi trik. Kazdé vystoupeni magika ma byt efektni.
Neékteré triky jsou zvlasté uréené pro efekt (vzplanuti ohné, objeveni velké
kytice, riizné koure apod.)

upraveni, srovnani bali¢ku karet. Balic¢ek se ma vzdy egalizovat pfed
nabizenim ¢&i forsirovanim karty

"pfenaseni" myslenek pomoci smluvenych pohyb(, zvuka, krokt i
domluvenych slovnich narazek

sacek a vajicko, prastary a stale vdécny trik kouzelniki od ARNOLDA DE
BIERE, pfi kterém se v latkovém sacku objevuje a mizi vajicko. Je mnoho
vylepSenych provedeni

nejpouzivanéjsi faleSné pocitani karet. Pfepocitavanim pfesvédéime
divaky, Ze mame napf. v ruce 4 karty €ervené, ve skuteénosti mame tfi
cervené a jednu ¢ernou apod.

specialni karetni hry vyrdbéné firmou E. O. DRANE v Chicagu. UmoZznuji
poznat dle reversu, o jakou kartu se jedna. Take karty od MAGIC
CHRISTIAN jsou tak upraveny (viz CINKNUTE KARTY)

anik, uniknuti z riznych pout, svéracich kazajek, zaSitych pytl{i, nebo
uzamcenych kleci a skfini. Nejdokonaleji toto uméni provadél HARRY
HOUDINI

starSi ndzev pro kouzelnika a kouzelné umeéni

mimosmyslové vnimani, karty sestavené prof. ZENEREM (téZ Zenerovy
karty) pro pokusy mimosmyslového vnimani. Magie se jich pouze chopila
pro svoje mentalni pokusy

puvodné oznaceni prostoru pro hudbu. V sou¢asné dobé oznaceni
smiSeného podiového vystoupeni riznych zanra. (Plvodné znaci
zvySenou podlahu, podium

schranka, pouzdro. Schranka na Sperky, zpravidla zdobné vypravena,
pfipadné upravené na specialni aparat

vynikajici

vystfednik (excentricky program, obleceni), komicky tanecnik ¢&i stepaf,
ale také kouzelnik, ktery néjakym vystfednim - nezvyklym zplisobem
vystupuje

ukazka vybraného programu, téZ gala program

klasicky iluzionisticky efekt, pfi kterém se v rukou magika objevuji kvéty
(skladaci papirové a péfové)

pokus, oznacuje se tak novy nebo poprvé predvadény trik. Pro triky v
mentalni magii pfijimame nazev EXPERIMENTY

pfilezitostna poznamka, vhodné doplnéni textu podle okamzité situace.
VyZaduje vtipnost, pohotovost. Také vlastni pfidavek herce do textu hry.
Improvizace

¢islo, vystoupeni mimofadné drovné

vice nez vynikajici

kovova panev, ve skeré se po shofeni ohné objevi holubice, Satky nebo
kvétiny

orientalni asketa, tento nazev se vSak vSeobecné vZil pro oznaceni
indického kouzelnika, kejklife

¢asto je spojovan s magii, ikdyZ do ni nepatfi. Je to samostatny obor
pfedvadéni nezranitelnosti téla



FALESNE POCITANI,
BUCKLE COUNT (angl., &ti
bakl kaunt)

FALLE

FALESNE SMiMANI -
FALSE CUT (angl.)
FALESNE MiCHANJ -
FALSE SHUFFLE (angl., &ti
fals afl)

FALESNY PALEC -
DAUMENSPITZE (ném., cti
daumenspic), THUMB TIP
(angl., ¢ti thamb typ)

FALLOCH (ném.)

FALSMISCHEN (ném., cti
falsmisn)

FAMULUS

FANTAS

FAROMISCHEN (ném., Cti
faromisn) - FARO SHUFFLE
(angl., ¢ti farou Safl)

FASCINOVAT

FEDRPUS
FERSEHANG (ném.)

FEZ

FUDELICUS -
EVAPORATION (angl., &ti
fijudelikas ivaporejsn)
FILAZ, FILIROVANI

FINESA
FINTA
FIX
FIXACE

FLAMBON

pocitaci metoda, ktera prfesveédci divaky, ze mame v ruce méneé karet, nez
ve skute€nosti. HAMMAN COUNT - ukazujeme, pocitame tfi, mame vSak
Gtyfi. ELMSLEY COUNT - pocitame Ctyfi, mame vsak tfi karty. ASCANIO
SPREAD - pocitame ¢tyfi a mame pét karet. SPIN MOVE - mame dvé
karty, divak méa dojem &tyr karet

tajemny pomocnik kouzelnika v obecenstvu

sniméame karty tak, aby zustaly ve stejném poradi, je fada zplGsobt

je mnoho zpasobi falesného michani. Ugelem je, aby karty, nebo alespon
nékolik vrchnich karet, zlstaly ve stejném plvodnim pofadi. Divaky ma
presvédcit, Zze karetni balicek je promichan

plechovy nebo plastikovy palec, duty, slouzi ke zmizeni drobnych
predmétl (cigareta, Satecek, mince atp.)

otvor, nebo specidlni zafizeni slouZzici ku zmizeni pfedmétd na stolku
nebo za stolkem (podobn& SERVANTA)

faleSné michani karet tak, aby se pofadi nezménilo

navedeny divak, smluveny pomocnik kouzelnika, nej¢astéji sedi v
obecenstvu a je pozvany na scénu jako divak, nebo néjakym zpdsobem
magikovi nahrava. Mnozstvi takovych famull maji svétovi kouzelnici. Na
rozdil od POMOCNIKA a ASISTENTA, ktefi pomahaiji kouzelnikovi za
kulisami nebo na jevisti

blouznéni, z toho FANTASMAGORIE, straSidelné dojmy uméle vyvolané
na jevisti starymi kouzelniky (zjevovani duchl nebo kostlivcd). Pouzivala
je i LATERNA MAGIKA - promitani na vystupujici dym, pfipadné na rizné
nastavend zrcadla

zvlastni zplsob michani karet. Balicek se rozdéli na dvé ¢asti a karty se
do sebe viezavaji. Vybrané karty se dostanou bud dospodu nebo navrch.
MoZzno michat na stole nebo v ruce. Balicky karet se do sebe zasouvaji
ob jednu kartu.

okouzlit, uchvatit, zaujmout mysl. Dobfe provedeny trik ma fascinovat
divaky

za Rakouska péfova ozdoba policejni helmy. Je to péfovy chvost. V magii
jde o pérovy chochol, ktery rizné méni barvu

zaveés upraveny pro Uniky z jevisté

puvodné pokryvka hlavy Turkd. PouZzivaji ji kouzelnici v kostymech
orientélcd, je zpravidla ¢ervena, podobna obracenému kvétinaci nahore
opatfena stfapcem. Vyrabi FEZKO ve Strakonicich

klasicky trik, pfi némz tekutina vlita do ¢asopisu zdanlivé mizi a opét se
objevi

manipulace, ktera slouzi k zaméné karet

vtipné upraveny trik s nezvyklym zakoncenim. Kazdy trik je nutno
OZVLASTNIT jak fika kouzelnik Jaroslav Zach. Kazdy trik ma mit osobité
podani a vylepSeni

tajny zasah, tajemstvi triku nebo hmatu

zafizeni, které umozni bleskové zmizeni Satku nebo drobného pfedmétu
(bez mechaniky)

ustaleni (v hypnoze utkvéni zrakem), FIXOVANI také pfiprava
preparovaného papiru

ozdobni nddoba, v niz hofi ohen. Tato se muZze i objevit nebo zmizet,
pfipadné se z ohné néco objevuje



FLITR

FLORY
FOKUSNIK (rus.)

FOLDING COINS (angl., ¢ti
fouldynk kojns)

FORBINA

FORHONT

FORSIROVANI

FORSTELUNG (ném.
VORSTELLUNG)
FORTEL

FORCIEREN (ném., ¢ti
forzirn), GEZWUNGENE
WAHL (gecvungene val)

FOX (tzv. FOXY)

FRAK
FRAKMAN

FRANCOUZSKE KARTY

FRANCOUZSKY MOST
FRENETICKY POTLESK

FRONT AND BACKPALM
(angl., ¢ti front end bekpalm)

FUNDUS INSTRUCTUS

G
GALA PREDSTAVENI

GANGA — GANGES

GARDEROBA

GARDINA
GASTROLOGIE

GAUKLER

GAG (angl., ¢ti geq)
GEZINKTE KARTEN —
MARKET CARDS (angl., cti
markit kards) READER
DECK (angl., ¢ri rydr dek)
GEZWUNGENE WAHL
(ném., ¢ti gecvungene val)

tfpytiva ozdoba priSitd na kostym i dekorace. Nékdy se pouzivaji flitrové
obleky pro vystoupeni

triky s umélymi kvétinami z pefi nebo papirové skladaci. FLORA -
starofecka bohyné jara a kvétu

kouzelnik, FOKUSY - kouzla

zvlastni zplisobem preparovana specialni, kouzelnicka mince, kterou je
mozno dostat i velmi tzkym hrdlem do lahve

misto pfed oponou nad orchestfistém, za rampou

pfi hfe (napf. karetni) ten, kdo prvni vynasi kartu

vnuceni, zplUsob, jimz manipulatorské umeéni oznacuje nepostiehnutelné
vnuceni pfedmétu divakovi

predstaveni
obratnost, zruénost v provadéni jistych dkonu

vnucena volba

karetni triky vydavané firmou s kouzelnickymi pomUckami Leopold
Beranek Praha

cerny slavnostni pansky oblek, skladajici se z ¢erného kabatu s krovkami,
cernych kalhot s lampasy a bilé vesty. K fraku se nosi zvlaStni bila koSile
se zcela jinym limcem a tvrdou naprsenkou. K fraku musi byt ¢erné
lakové stfevice, v manzetach knoflicky a v limci bily motylek

kouzelnik ve fraku, nesmi nosit naramkové hodinky, pouze kapesni

kara, piky, kfize, srdce. Tyto karty jsou nejvice rozSifené a pouzivané.
Jsou mensiho formatu a proto se hodi k manipulacim

karty, které potfebujeme, se mali¢ko prohnou a ve hfe se potom snadno
naleznou

nadSeny, bouflivy, Sileny az ohluSujici potlesk

viz DREKARTA, umélecky hmat, pfi kterém se ukazuji zcela prazdné ruce
z obou stran a prece se v nich objevuji karty jakoby chytané ze vzduchu

soubor pFisluSenstvi, zafizeni a potfeb k provedeni kouzelnického
predstaveni (napf. kostymy a rekvizity slouzici k pfedvedeni iluzi)

slavnostni pfedstaveni nejlepSich Cisel

feka v Indii, v magii je to vaza, ze které se stale vyléva voda, takze se zda
byt nevyCerpatelna, téz tzv. VODA Z INDIE

prostor, mistnost, kde se umélci oblékaji, ale také kostym, ktery pouziva
umélec pfi pfedstaveni. Ma byt zcela odliSny od normalniho obleku
zaves, opona. Zavés na jevisti, ktery oddéluje zakulisi od jevisté. Obvyle
byva v urlitém odstupu, za nim byva jeSté dalSi zavés, ktery zamezuje
divakovi pohled do zakulisi

nauka o bfichomluvectvi

potulny ,umélec”, ktery bavi pfihlizejici hrou v poharky nebo vodi
tan¢iciho medvéda. Pasobili ve stfedoveéku

zabavny, komicky trik. Némé filmy davnych komikd jsou pIné gagu

cinknuté karty, tajné oznacené tak, Ze dle reversu lze poznat hodnotu
karty

vnucena volba



GIRLANDY

GLIMPSE (angl. GLIMPS)
GLIZAZ — GLIZIROVANI -
GLIDE (angl., ¢ti glajd),
GLISSIEREN (ném., cti
glizirn)

GOLDINO

GRADACE PROGRAMU
GRIF

GUSTYROVANI

H
HAMMAN COUNT

HARMONIKA — SPRUDELN
(ném., ¢&ti Sprudin)

HAWAI

HERMANOVYKRUHY —
CINSKE KRUHY — LINKING
RING (angl.)

HINDU MISCHEN (ném., ¢ti
hindumisn) — HINDU
SHUFFLE (angl., &ti hindu
Safl)

HISTRION

HLASATEL —
KONFERENCIER
HOKUSPOKUS

HORIZONT

HOULDER (angl., ¢ti houldr)
CH

CHANGIEREN (ném., ¢ti

Sanzirn)

CHANGIERBEUTEL (ném.,
¢ti Sanzirbojtl)

CHARLIEROVO MiCHANI
CHICAGO TRIK (angl., &ti
gikégo trik) — BILLARD TRIK
CHIPS (Cips)

|

IDEA

umélé skladaci kvétinové zavésy, ale také skladaci predméty navazané
za sebou na zavésu
tajné nahlédnuti k identifikaci karty

Eesky STAHOVANI (“Slejfnuté karty*), zaména karty. Divakovi ukazujeme
urcitou kartu, kterou manipulaénim zpGsobem, tj. vysunutim, zaménime
za jinou

tik, pfi kterém se tfi svazané Satky bez zasahu kouzelnika rozvazi a zase
svazi

vystupiiovani efektd, zesilovani Gcinku. Na konci ma byt vyvrcholeni
programu (viz SLUSTRIK)

hmat, provedeni manipulacniho Ukonu

hadani, zjisténi karty (manipulaci, pouzitim pomucky napf. zrcatka a
pod.), pomalé odkryvani karty s ,napétim*

poditaci metoda, viz FALESNE POCITANI

.presypavani“ karet z jedné ruky do druhé prohnutim, takze v rychlém
sledu Iéta jedna karta za druhou

klasicky trik, pfi kterém se z péfové kvétiny ,odtrhnou” kvéty a ihned se
objevi jiné

jedna se o kovoveé, masivni kruhy, které se davaji divakiim prohlédnout,
aby je magik vzapéti spojoval do fetéz( nebo do rdznych obrazci

zvlastni technika michani karet, pfi které se bali¢ek karet drzi v ruce a
karty se shora poustéji do druhé ruky, az se cely bali¢ek promicha.
Pouziva se k mnoha trikiim, protoZe umoznuje nékteré karty nepromichat
potulny kejklif, herec, komediant

umélec, ktery béhem programu pfedstupuje pfed divaky, aby slovem
uvedl jednotliva Cisla

kejklifsky kousek, kouzelnicka formule

zadni sténa jevisté, zpravidla latkova, ¢erna nebo modra, pfipadné s
namalovanym néjakym pozadim pro divadelni hru. Mdze byt rovny i
polokruhovy

hold = drzet, KAMNA — kapesni aparatek umoznujici vytahovat z kapes
hofici cigarety (téZ ELEKTRODROPPER)

Sanzirovat, hmat, nabirani nebo neviditelné pfemistovani predmétu ze
servanty do palmaze

Sanzirovaci sacek, ve kterém je mozno nenapadné zameénit Satky a razné
predméty. Byva na holi nebo i volny. Téz obalka a pod., rekvizity k
provadéni zamén

zvlastni zplsob michani karet, pfi kterém se pfemistuji karty z balicku na
spodni bali¢ek s vrchu i ze spodu a pfitom se poradi karet neméni

to jsou nazvy pro mnozeni kule€nikovych kouli mezi prsty. Trik patfi do
zakladu manipulaci. Téz BRIO

Zeton, hraci znamka, v magii zpravidla kulaty

myslenka, napad, zlepSeni nebo Uprava triku, pfipadné predstava nového
triku, nové iluze



ILUZE

ILUZIONISTA

IMITATOR
INDEX

INJOG (angl., ¢ti inZzouk)

INKOUST MAGICKY —
ZAUBERTINTE (ném.) -

MAGIC INK (angl., &ti mezik

ink)

INSCENACE
INCIPIENT
INSPIRACE

INTERPRET

J
JAKUBOVA HULKA

JizZDA NA SLEPO

JUMBO KARTY (angl., Cti
dzambo kards.) - RIESEN
KARTEN (ném., ¢&ti ryzn
kartn)

JUMBO DECK (angl., ¢ti
dZambo dek)

JUNIOR MAGIE

JUX (angl., ¢ti dzaks)

KABARET
KABINET
KAFEMASINA (z ném.)

KARETNI HRA

KARETNI MOST

KARETNI STOUPAC —
KARTENSTEIGER (n+m.,
Cti kartenstajgr)

KARETNI VEJIRE

prelud, klamna vidina. Jevistni iluze je kouzlo vétSiho formatu ku pf.
zmizeni osob, zaména osob, vznaseni osob nebo pfredmétd, dfive
zjevovani ducht

umélec vyvolavajici iluze (jeviStni magie). Pracuje pomoci dimysiné
sestavenych rekvizit, beden, specialnich stolk jinych aparatl, aby
vytvofil pro divadky nepochopitelny a zahadny déj

umélec napodobujici zvuky nastrojl, zvifat, nebo hlasy herct, zpévakl a
jinych osob. Divaci je musi bezpeéné poznat

znak karty v rohu aversu, dle kterého Ize kartu ve véjifi rozpoznat

druh manipulace s kartami umoznujici oznaceni mista v bali¢ku, kde se
vybrana karta nachazi. Provede se to vysunutim vedlejSi karty a to
dopredu, t. j. OUTJOG, do stran SIDEJOG, nebo dozadu INJOG

chemicky inkoust, ktery se objevi nebo zmizi dle pfani magika.
Jednoduchy inkoust je citronova Stava, pismo se po zahfati objevi
uvedeni programu nebo ¢&isla na scénu, také uvedeni celého divadelniho
predstaveni

pomocnik reZiséra, zpravidla posila herce na jevisté ¢i parket

popud, tvofivé nadSeni, napad, jak vylepsit trik nebo program
predstavitel role, zpévak, herec, magik. Ten, kdo na jevisti néco
interpretuje, predstavuje

zastaraly nazev kouzelnické hulky

umélec se zavazanyma oc¢ima fidi automobil a jede ulicemi za pIiného
provozu. Je fada zplsobU, kupf. ma zakryty vyhled neprihlednou paskou
na oc€ich a ¢ernym pytlem

OBRI KARTY — hra karet ve velkém formatu, aby z jevisté byly dobre
viditelné

bali¢ek obfich karet
magie mladeze a déti. Ma zvlastni kategorie
stolni h¥icka, trik, Zert — ne vSak ve smyslu GAG

mala scéna, pfi jejimz zalozZeni na pfelomu 19. a 20. stoleti se podileli
zvlasté prfednesovi umeélci, dnes spiSe herci a varietni umeélci

skFifn nebo latkovy paravan, ze vSech Ctyf stran uzaviratelny, v némz
spoutané médium kond fadu neuvéfitelnych vykonud. Pfedméty se
pohybuji ve vzduchu a rdzné hudebni nastroje hraji

aparat, ve kterém se z ohné utvofi kdva, kter4 se podavéa divakim

bali¢ek o 32 listech nebo o 52 listech. V Némecku se nejcastéji pouziva
hra o 32 listech, t. zv. SKAT, v Anglii a USA 52 karet. U nas jsou
nejznamé;jsSi MARIASOVE KARTY

pfed vloZzenim karty divdkem se cely bali¢ek silné prohne, takze jen
vlozena karta je rovna

trik, kdy vybrané karty divakem samy vystupuji ze hry. Je veliké mnoZzstvi

zpusobd, nejnoveéjsi jsou ovlddany elektronicky (RISINGCARDS — angl.)

pro tento trik se pouZivaji karty specialné upravené (preparovang).
Nejnaméjsi jsou MARVELLIHO KARTY, ostatni jmenujeme jen
VEJIROVE, nikoliv ,Marvelky*



KASE
KEJKLIR

KEP (angl. CAPE)

KEY CARD (angl., ¢ti kej
kard)

KIMONO

KLAK
KLAKA

KLAMRY

KLANECKA

KLAPPBLUMEN (ném.)

KLAPPWURFEL (ném., ¢ti
klapvyrfl)

KLAUN — CLOWN (angl.)
KLICOVA KARTA —
LEITKARTE (ném., &ti
lajtkarte) — KEY CARD
(angl.)

KLIPSA

KLISE

KLOUZEK

KLU — CLOW (angl.)
KONFERENCIER
KONTRAKT

KOD
KOLOROVANI

KOKTEJLVONDR
KOMPLIMENT

KONICKE KARTY

KONTROLOVATI -
KONTROLIEREN (ném.) -
CARD CONTROL (angl.)

bud pomicka, ktera nam pomuze ukryt pfedmét v ruce, nebo
napodobenina z papirové hmoty (kaSirovat = napodobit)

stary nazev pro ko¢ovného kouzelnika nebo artistu

¢erna plasténka. Nastupuje-li kouzelnik ve fraku a s cylindrem na scénu,
ma mit i plasténku

klicova, vodici karta

kostym noSeny v Japonsku, pouzivaji jej orientalni kouzelnici. Vyzaduje i
orientalné zdobené predmeéty a aparaty

klobouk zvany cylindr, ktery se necha pomoci per sloZit (sklapnout) pro
shadnou pfepravu

objednany, placeny potlesk nebo opak

nejcastéji draténé aparatky drzici karty nebo kuli¢ky az do chvile, kdy je
kouzelnik potfebuje, pouzije

pozdrav &i podékovani umélce obecenstvu, které ocenilo jeho vykony.
Nékdy byva na konci celého programu, kdy se vSichni G€inkujici dékuji
obecenstvu za potlesk

skladaci papirové kvey, které rozevira ocelova pruzina. U nas znamo pod
jménem FLORA

sloZzené kostky, které po vyjmuti se rozlozi do podoby pevné kostky

komicka postava nejen v cirkusovém predstaveni. Dnes je, bohuZzel,
setfen rozdil mezi KLAUNEM a AUGUSTEM. FLITROVY KLAUN —
rozumny partner hloupého AUGUSTA v lesklém, nej¢astéji bilém obleku,
CIVILNI KLAUN — zpravidla na n&co hrajici, DREZUROVY KLAUN —
pracuje s drobnymi zvifaty, HUDEBNI KLAUN - hraje na riizné upravené
nastroje &i nehudebni fedméty jako kosté, hil a pod., MLUVICI KLAUN —
vtipkuje s obecenstvem &i feditelem manéze, ENTRE KLAUN — vyplfiuje
prestavby scény, KLAUNESSA — Zensky klaun, Zena v masce klauna

karta, ktera vede magika v karetni hfe a pomaha mu nalézt volenou kartu.
Tak zvana vodici karta

drzak, servanta na drobny manipula¢ni pfedmét

stalé a nevhodné opakovéani néjakého slova nebo véty, €asto pouzivané,
kdyz je aktér ztrémovany. Ku pf.: ,A nyni vam predvedu...” nebo stéle
opakované slovo ,tak", nebo ,zcela prazdné, zcela obycejné karty...”
apod.

bily prasek umoznujici lehké klouzani karet. Opakem je RAUH GLATT

v programu to znamena uspécny konec, zlaty hfeb. CLOW fr. = hfebik
umeélec ovladajici slovné jednotliva &isla programu

smlouva uzavirajici angazméa mélce

tajna sestava znacek a znameni, kterymi se dorozumivaji dva vystupujici
magici pfi pfedvadéni tzv. pfenosu myslenek

barveni, kouzelné pfebarveni karet, Satka, kouli, halky a jinych pfedmétd
trik, pfi kterém dva spojené poharky otvory na sobé jsou protfepavany a
objevi se v nich barevna tekutina

starSi vyraz pro poklonu, kterou umélec dékuje obecenstvu za potlesk.
Druhy kompliment( byly kdysi pfesné rozliSeny

specialné upravena hra umoznujici nejzahadné;jsi triky (WIZZARD CARD
angl.)

zpusob kontroly, kde se vlozend karta naléza. Kontrolu konaji prsty ruky
drzici balicek



KOSTYMOVA
VYSTOUPENI

KOSICKY

KOULE ,PRAHA*®

KOUZELNIK

KOUZELNICKA HULKA
KRYCI KARTA
KRYPTOSKOPIE

KUBUSSPIEL (ném., &t
kubusgpfl)

KUFR — BEDNA

KULATA PRACE
KULISA

L

LADUNG (ném., ¢ti ladunk)
— LOAD (angl., ¢ti loud)

LAMETY

LATERNA MAGIKA

LEGENDA

LEITKARTE (ném., cti
lajtkarte) — KEY CARD
(angl., ¢ti kchej kard —
KLICOVA KARTA

LEVITACE - LEVITOVATI

LICENCE

LINKING RING (angl.) -
CINSKE KRUHY nebo
HERMANOVY KRUHY

LINKING ROPES (angl., ¢ti
linking roups)

LONA

LOZENA HRA

M

ku pf.KIMONO, umélec mé oebo odlidny oblek od viedniho. Casto se
také na scené previéka za KLAUNA, MENTALISTU, FAKIRA,
CARODEJE apod.

skladaci papirové pfedméty slozené v PREZENTCE, které se po vyjmuti
rozlozi

dnes jiz nepouzivany trik. Pfi mnozeni kouli mezi prsty (CHICAGO TRIK),
se tyto odkladaly do cylindru a vyjmula se jedna velka koule (z ceniku L.
Beranka)

artista, jehoz uméni je zaloZzeno na nepozorovatelném oklamani divaka,
at jiz pomoci dimysinych aparat nebo Sikovnosti rukou

dnes jiz jen tradi¢ni pomuacka. Zpravidla dfevéna, ¢erna s bilymi konci, ale
také kovova s poniklovanymi nebo pochromovanymi konci. Je cela fada
rizné upravenych hulek pro rozli¢éné ucely: mizici, mincovni, Sate¢kova,
létajici, magnetizujici, zmen3ujici nebo zvétSujici se, to€ici se v prstech,
stoupajici a podobné

viz SADOVE KARTY

jasnovidnost

klasicky trik skladajici se ze dvou sloupcu kostek opatfenych &islicemi.
Tyto kostky se pod krytem preskupuji

specialni upravena rekvizita k zmizeni nebo zdméné osob. Je mnoho
zpusobu preperace

predvedeni programu na parketé (divaci ze vSech stran), uplatni se triky,

u nichz neni nutné kryti zezadu nebo ze stran, takze za stolkem nesmi byt
Zadné servanty

soucast jevistni dekorace

uloZeni drobnych pfedmétd v néjaké servanté, skfirice, cylindru pro
objevovani

stfibrné nebo zlaté nitky pouzivané u pokryvky kouzelnického stolku,
zpravidla zakryvaji servantu

dnes divadlo, experimentalni scéna za pouziti audiovizualni techniky.
Pavodné kouzelna svitilna, jednoduchy promitaci pfistroj, pfedchidce
promitacek a diaprojektort

slovni doprovod &i pfedvadéni triku, musi byt spravné a dobfe mluvnicky
provedeno. Inteligentniho divaka urazi nedbalé vyslovovani, kli§é, zargon
a snizuje tak Uroven predstaveni

karta, ktera umozruje ve hfe nalézt divakovu kartu
vznaSeni pfedmét nebo osob ve volném prostoru, (ASRAH, LONA,
ANTIGRAVITACE)

Vyraz pro povoleni k artistické produkci a k vefejnému provozovani
artistické ¢innosti, jez je udélovana soukromym osobam

viz HERMANOVY KRUHY. Linking Ring je také nazev magického
¢asopisu IBM (USA)

provazové kruhy riizné barevné, které se béhem produkce spojuji,
prestozZe jsou pevné svazany a uzle zdstanou neporuSeny

vznasSeni osoby v prostoru, téZ ASRAH a ANTIGRAVITACE

hra karet srovnana dle néjakého systému, kterou nelze michat a snimat
normalné, nybrz pouze ,faleSné*



MAGICKA FIRMA

MAGIE

MAGIE KOMICKA

MAGIE SCENICKA

MAGIE STOLNI —
MIKROMAGIE — CLOSE UP
(angl., ¢ti klouzap)

MAGIE MENTALNI

MAGIK

MAHARADZOVY KAMENY
MALABRISTA

MANEZ (MANEGE fr. =
jizdarna)

MANIPULACE
MANC — MANS — MAUS

MARIASOVE KARTY

MARKET CARDS (angl., ¢ti
markit kards)

MARVELKY
MASTEK (talek)

MASTIX

MEDIUM

MEFISTUV SATEK —
MEPHISTO KERCHIEF
(angl., ¢ti mefisto kercif)

MELANA

MELAZ (MELANGE fr. =
SMESs)

odborny zéavod pro vyrobu a prodej kouzelnickych rekvizit a pomucek. V
minulosti byly nejznamé;jsi prazské firmy L. Beranek a K. Juza

nazev pro éarodgjnictvi. Dnes mame MODERNI MAGII, ktera bavi a
udivuje divaky

pestry oblek, ¢erveny nos, pfipadné nali¢eni klauna. Vyzaduje to
dlouholetou praxi a vrozeny talent, ktery nelze naugit. | kdyZz rozesmiva a
bavi, musi udivovat vysokou dovednosti

puvodné naSe specialita znama jiz od Ponrepa. Dnes jiz ve svété
rozSifena a Zzadana. Tuto specialitu v zahranici proslavili manzelé
Mazakianovi z Prahy. Magik vystupuje — hraje ve scénce a pfi tom kouzli

kouzeleni u stolu pro mensi spoleénost s mensimi pfedméty (mince,
karty, kostky, cigarety, specialni malé aparaty — viz japonska firma
TENYO)

myslenkova, duSevni magie, trikové napodobeni tajemnych psychickych
vlastnosti ¢i domnélych projevd duchi: éteni uzavienych dopist, vidéni
do pevné uzavienych pfedmétt, hledani skrytych predmétd apod.

viz KOUZELNIK, pfedstavitel moderni magie. MAG = chaldejsky, persky,
nebo médsy knéz, mudrc. Téz astrolog, alchymista, ¢arodéj.
MAGIOLOGIE = nauka o okultnich jevech

dva sloupce barevnych ,drahokamu*, z nichZ ten nejcennéjsi pfi
vypravéné pohadce rizné cestuje

kouzelnik, ktery ku své produkci pouziva téz Zonglovani a ekuvilibristiku
hlavni ¢ast cirkusu, kde se kona pfedstaveni. Kruhovy prostor je pokryty
pilinami, pro ostatni vystoupeni je kryty kobercem nebo dfevénou
podlahou zvanou PLATIE. ManézZ je obehnana mantinelem zvanym
PISTA

triky, pfi nichz je nutna vysoké& zru€nost, nejcastéji s koulemi, Zetony,
naprstky, kartami apod. Odtud MANIPULATOR — v MAGII ten, kdo kona
specidlni triky nevyzadujici aparaty. Ma dlouholetym cvikem
vypéstovanou zru€nost rukou

stary nazev pro vybirani vstupného mezi divaky do klobouku

MARIAGE fr. = svatba. NaSe nezndméjsi a nejrozsifenéjsi karetni hra
vétSiho formatu

cinknuté karty

véjifové karty v provedeni némeckého kouzelnika MARVELLIHO. Karty
jsou specialné preparované. Rozeviranim karetnich véjifa se rizné
zbarvuji. Jiné podobné karty nazyvame véjifovymi a to dvoubarevnymi,
&tyfbarevnymi i osmibarevnymi. Podobné karty vydal téZz Cesky magicky
svaz

lidové fedrvajs, klouzek, dfive se pouzival k preparaci karet, aby klouzaly

lepidlo na umélé vousy a paruky, kniry. Roztok pryskyfice v prchavém
rozpustidle

osoba, kterou kouzelnik uvadi do ,hypnotického spanku®, tzv. transu,
kter4 potom hadéa ukryté predméty, rozpoznava karty, ale také levituje,
nebo kona nemozné vykony a divy v kabinetu

silnéjSi pestry Satek specialné upraveny, v némz mohou drobné predméty
mizet nebo se objevovat

prezentka tvaru trubice, ktera se ukazuje zcela prazdnd, po uzavreni
hedvabnym papirem se z ni produkuje mnozstvi barevnych Satka.
Nejcastéji kovova, niklovana

oznaceni pro vystoupeni, v némz jsou jednotlivé prvky (triky) pfedvadény
bez ladu a skladu, bez navaznosti jednoho triku na druhy



MILCHGLASTRIK (ném.)

MIMIKA

MINCE — COINS (angl., &ti
kojns)

MINCKYBL — EISKYBL (z
ném.)

MINCSALA —
MUNZSCHALE (ném., &ti
minccééle)

MIRAKL

MIRACULUM

MISDIRECTION (angl., ¢ti
misdajrekén)

MIZICi HUL — KATELKA —
MIZICi SPACIRKA —
VERSCHWINDENE
SPACIERSTOCK (ném., ¢ti
frSvyndene Spacirstok) —
VANISHIN CANE (angl., ¢ti
vanysing khan) — CATTELI
HUL

MNEMOTECHNIKA

MONSTRANCE
MULTICOLOR

MULTI PIP CARD
MULTIPLYING BOTTLES
(angl., ¢ti multyplajink botls)
MULTYPLYING IN
REVERSE (angl., cti
multyplajink in revérs)
MUNDUS VULT DECIPI
(lat., ¢ti mundus vult decipf)
MUSTRSTYK

MUSELIN

MUSKATY
MYSTERIUM

N

NABIRACKA
NON PLUS ULTRA (lat.)

NUDLE — RUCNIKY

klasicky trik, pfi kterém sklenka s mlékem pfikryta trubici mizi, ¢i cestuje
do jiné trubice, nebo prostupuje sklenénou deskou, aby se nakonec
objevila v kapse magika

pohyb oci, obli¢eje a celého téla. Magik musi mit velmi dobrou mimiku,
mél by byt mimem, aby dokazal pohybem znézornit néjaky déj. Kouzelnik
bez dobré mimiky ma polovi¢ni Uspéch

pouzivé se na jevisti i k magickym trikim u stolu, v menSi spoleénosti.
Zahrani¢ni mince byvaji rizné preparované, také jsou specialni
kouzelnické mince

chladi¢ na Sampanské vino, do kterého kouzelnik ,chytd“ ze vzduchu
mince. Byvéa obyc¢ejné preparovan

zvlasté upravena mince k zmizeni druhé mince
div, zazrak
klasicka rekvizita, skfifka, ve které mizi nebo se objevuji holubi, krélici,

Satky apod. Nékdy se sklada ze tfi ¢asti

zvlastni technika k odvedeni pozornosti divaka

specialné upavena rekvizita, ktera se z vychazkové hole bleskové
proméni v Satky, koré}le, kvétiny nebo zcela zmizi. Opakem je
OBJEVOVACI SE HUL — ERSCHEINENDER STOCK (ném., ¢ti
erSajnendr Stok).

jasnovidecké experimenty, pfi kterych se umeélec dorozumiva s partnerem
tajnymi koédy v Feci. Vyzaduje to vybornou pamét obou partnerd. Médium
hadéa a popisuje pfedméty, aniz by je vidélo

zlata nebo stfibrna zdobena schranka na hostie. V magii schranka k
uloZzeni vzacného predmétu, ale také karet

klasicky trik barveni Sate¢kd (mechanicky i manipula¢né) v prazdné dlani
karta vétSiho formatu. Na jedné strané karty jsou karetni znacky a také na
druhé strané. Tyto znacky se mnozi nebo mizi. Karta byva mechanicka, v
posledné dobé téz magneticka. TéZ KAMERA KARTA

mnozici se lahve — mechanické lahve, které se na stolku mnozi nebo
cestuji z jednoho pouzdra do druhého

trik s tekutinami, které se z jedné sklenky prelévaji do druhych. Tekutina
(mléko) se mnozi, az jsou pIné vSechny sklenky

svét chce byt klaman

v hantyrce nazev pro barveni Satkd v ruce

jemn& hedvabna prasvitna latka

korkové kuliéky k manipulacim pod pohary. Casto i z plastického
materialu obhackované vinou

tajuplnost, zahada

nenapadné uchopeni pfedmétu do palméaze nebo jiného ukrytu, napf. do
Satku, k jejich pozdéjSimu objevovani

nepfedstizitelny, nic lepSiho nad to

dlouhé plakaty, na nichz byl vytiStén program cirkusu nebo varieté se
jmény vystupujicich umélct



NUZKY
o}

OBRACENA KARTA

OBRI KARTY — RIESSEN
KARTEN (ném., &ti
ryznkartn) — JUMBO CARD
(angl., ¢ti dzambou kard)

OKITO COIN BOX

OKITOVA LETAJICi KOULE

OPONA — GARDINA
OZVLASTNIT TRIK

P
PAKET
PAKOSTKA

PALMAZ — PALMOVANI

PALEC UMELY —
DAUMENSPITZE (ném.) -
THUMB TIP (angl.)

PANTOMIMA

PARADA

PARAVAN

PARAZOL TRIK —
DESTNIKOVY TRIK
PARKET — KULATA
PRACE

PARKET TRIKY

PARTNERKA

specialni kouzelnicky vyraz pro prehozeni dvou karet mezi prsty, takze
jedna se zaméni za druhou. Také magik, ktery si fika ,poctivy zlodé&j“,
pouziva nlzek, tj. dvou prstd k odebrani predmétu divakovi z kapes, aniz

by to on zpozoroval

jedna se kartu oto¢enou reversem proti ostatnim kartam ve hre

karty velkého formatu, obfi karty pro kouzleni na jevisti

kulata kovova krabicka s vickem, ve které jednoduchou manipulaci mizi
mince, pfipadné se objevuji ¢i propadnou do ruky. Je fada typl a
vylepSeni

kouzelnik OKITO (vl. Jménem THEO BAMBERK) sestrojil zvlastni zpisob
vznaseni kovové koule plujici volnym prostorem dle jeho pokynd. Koule
plula jevistém do rdznych smér(, proplula kruhem a snesla se do skfirky,
ze které zmizela

zaveés rozdeélujici forbinu od jevisté a divakl. Byva rizné mechanicky,
rozvirajici se nebo stoupajici, latkovych materiald, nej¢astéji ze sametu.
Kovova opona oddéluje hledisté od jevisté v pripadé pozaru

umélecky vylepsit, tvofit dokonalejsi provedeni

balicek karet
imitace kostky, viz BOSKOVA KOSTKA

ukryti pfedmétu v ruce pomoci svalu dlané. Tajné drzeni koule, karty,
naprstku tak, aby to nebylo divakovi ndpadné. Ruka obracena hrbetem k
divakim musi vypadat jako prazdna. Vyménna palméaz (change over palm
— angl.) - magik ukazuje obé ruce dlanémi i hfbety prazdné a pfece v nich
objevi pfedmét

vérna napodobenina palce z rGznych materialt pro rdzné triky

mala scénka hrana bez slovniho doprovodu tak, aby pohyblim mima
divaci porozumeéli. Kouzelnik, ktery pfedvadi program bez slovniho
doprovodu, by mél byt dobrym mimem, protoZe soucasné hraje
pantomimu

dfive reklamni pravod artisti méstem, nékdy téZ nazyvany KAVALKADA
nebo TOUR DE VILLE (fr.). Nékdy se déla parada pfed predstavenim,
aby byli umélci obecenstvu predstaveni. Na pouti se déla parada pred
stanem v napadnych kostymech za hlaSeni vyvolavace. Taz po ukonceni
predstaveni v cirku

zasténa, plenta (Spanélska sténa). Paravanem se zakryva to, co nema
divak vidét. Také paravanem nazyvame aparat, ktery umeélec ukazuje ze
vSech stran prazdny a po slozeni z ného objevi fadu pedmét

pFi tomto triku mizi povlak z deStniku a na dratech jsou uvazany
rznobarevné Satky. Povlak se objevi jinde, napf. v ISTAMBUL SAKU

pracuje se tak, Ze umélec je obklopen divaky ze vSech stran

umélec musi pouzivat trikd, u kterych nehrozi prozrazeni ze stran nebo
zezadu

Zena, ktera spolupracuje, nebo i pomaha magikovi na jevisti, pfipadné je
puzita k riznym iluzim



PASSY
PECUNIA
PEL MEL

PENETRACE
PERFEKTNI

PEROVKY
PIKETY

POINTA
PISTA — MANEZOVE
UKONCENI
PLACIROVAT

PLANZETA

PLATO
PLAY BACK

POCTIVY ZLODEJ —
DZEPAR

PODIUM
POSADKA

POCHETTE (fr.) -
POSETKA

POKAL

PONZi

PORTAL

POUK — POUCH -
VEJDUMEK

POUTANI — ESKAPADA
PRAKTIKABL

PRASKACKA

PREHRAVKY

PREPARACE

druh manipulace, pfi které se pfedmét dostane ze Spi¢ek ruky do dlané,
do palmaze

klasicky trik mnoZeni minci chytanych ze vzduchu a vhazovanych do
chladi¢e na Sampanské vino. Je manipulaéni i mechanicky

smés, vSehochut, nesouvisly program, kdy se pfedvadi jeden trik za
druhym bez jakékoliv souvislosti

triky, pfi nichz dochézi k priniku jedné pevné hmoty druhou hmotou, coz
odporuje zdkontm fyziky

dokonala napf. manipulace

barevné kvétiny vyrobené z pefi, které je mozno vlozit do malého
prostoru. Po vyjmuti se rozloZi

francouzska karetni hra o 32 listech (v Némecku SCAT)

termin udavajici pocet ok na kostce, nebo pocet karetnich znaku. Také se
nazyva INDEX

mantinel, oddélujici manéz od divakl, musi mit vzdy stejné rozméry
vypocitané tak, aby padici ki mél stale stejny sklon téla, nutny pro
skékacska (voltizérskd) predstaveni na koni

uméni ,prodat” trik divakam, dovednost trik pfedvést co nejdokonaleji

slaba kovova (nejlépe ocelova) velice pruzna paska k vyrobé nékterych
rekvizit

drevéné desky, které se kladou do manéze pro urcité discipliny kupf. k
pfedstaveni kouzelnika. Ve vétSich cirkusech byvé platé mezi dvéma
manézemi. Sklada se z desek zvanych platle

interpret napodobuje zvukovy projev (mluvu, zpév, hru) a zvuk je vysilan
,Zzezadu“ pomoci rozhlasového zafizeni

dokaze divakovi nepozorované odejmout hodinky nebo jiné pfedméty a
samoziejmé mu je opét vrati

vyvyseny stupinek v mistnosti, na némz vystupuji predvadéjici umélci
tajni pomocnici v obecenstvu

tajna kapsicka v Satech magika, umoznujici nabrat nebo odkladat n&jaky
pfedmét, aniz by to divaci postfehli. POSETKA je obéalka obdélnikového

tvaru s klopnou na jedné Gzké strané

pohér, ¢iSe, (POKAL ném.) - PQHARY — manipulaéni trik, pfi kterém pod
niklovanymi pohary cestuji MUSKATY (viz)

velmi jemné japonské hedvabi na kouzelnické Satky. Da se sméstnat do

malého prostoru a opét se narovna. Téz i ¢inské ponzi

vykryti jeviSté po obou stranach. V portalech jsou ukryty reflektory. Sedi
zde také pozéarnik, ktery dbé o bezpecnost na jevisti, aby nevznikl pozar.
Portalem Ize ménit otvor jevisté

jen skoréapka vajicka ziskana vyfouknutim Zloutku i bilku

specialni obor v magii, pfi kterém magik spoutany riznymi pouty se vzdy
uvoni. Téz ze svéraci kazajky a raznych skfini. NejslavnéjSim
eskapadistou byl HARRY HOUDINI

prenosné vybaveni jevisté (scény), pfenosny stupinek

specialné slozené Satky, jeden do druhého (srolované), pfi pfedstaveni
vyjizdi jeden z druhého

umélecké zkousky pfed komisi, zda umélec je schopen vefejné
vystupovat za finanéni thradu jako profesional. PROFESIONAL je
umélec, pracujici za finanéni Uhradu jako své povolani. Opakem je
AMATER, ktery provozuje svého ,konicka* pro zabavu

pfiprava, v kouzelnické terminologii Uprava pom(icek, pomuicka je pak
preparovana



PREZENTKA
PRESTIDIGITATEUR (fr.)
PREMISTENI — BIDDLE
MOVE (angl.)

PRODAT TRIK

PROFANACE

PROPADLO —_
PROPADLISTE

PROVAZISTE
PRUTAH
PREHOZENI KARTY

PREKLAPECKA
PREMITKA
PSEUDO

PSEUDOSVICE
PSEUDOTELEPATIE

PYROPAPIR — PYROVATA
- viz BLESKOVY PAPIR

R

RAMPA
RAPPEL

RAUH GLATT (ném., cti
rauchglat) - RAW GLIDE
(angl., ¢ri r6 glajd)

REFLEKTORY

REGINA — SILKVONDER
(ném.) - SILK WONDER
BOX (angl.)

REKVIZITA

RELAXACE
REPERTOAR
RENDLIK — PANEV —
DOVE PAN (angl., cti
davphén)

REVERS

REVUALKA

REVUE

RIESSEN KARTEN (ném.,
¢ti ryzn kartn) — JUMBO
DECK (angl., ¢ti dzambou
dek)

RING (ném.)

aparat, pomucka, z niZ je mozno po otevreni a ukazani, Ze je prazdna,
objevovat rizné pfedméty. Té€z nazev pro trik, pfi kterém se véjit karet
zmenSuje, az docela zmizi. U nas zvany ,ZMENSOVACI KARTY*

kouzelnik

specialni hmat pfi kouzleni s kartami

dovednost okouzlit divaky. TéZ PLACIROVAT

zneucténi, podfadné, nenacvi¢ené predvadeni trikd. Vede k blamazi a
zesmésnéni kouzelnika

¢ast podlahy na jevisti opatfena mechanismem na spusténi nebo
vytahovéani osob a predmétd

prostor nad jevistém, kde jsou lana a kladky nesouci ocelové trubky se
zavéSenymi dekoracemi

manipulaéni hmat, kterym tajné dostaneme horni kartu v balicku na misto,
které potfebujeme, nebo které urci divak

manipulaéni vyména karty polozené na stole za kartu, kterou tuto kartu
obracime aversem nahoru

prezentka ktera se preklapi a ukazuje zcela prazdna, aby se z ni vzapéti
objevovaly rizné pfedméty i osoba

premisténi karty ve hfe shora dolt, opaéné PODMITKA

klamny, nepravy, napodobenina (napf. pseudohypndza, pseudohlka)
svice, ktera zabalena do papiru zmizi, aby se znovu objevila v kapse
magika

hrana telepatie, dva umélci prfedvadeéji zdanlivy prenos myslenek

nitrovany (explozné hoflavy) papir, podobné i pyroprovaz, pyrovata

ukongeni jeviStniho prostoru nad orchestrem, zpravidla opatfeny
osvétlovacimi télesy, které se téz jmenuji RAMPA
opétné vyvolani umeélce na jevisté

preparace karet, aby ¢aste¢né drzely pfi sobé

osvétlovaci télesa umisténa v provazisti nebo pred jevistém nad hlavami
divakad

specialni prezentka k objevovani Satec¢ku, kovova, poniklovana, stale
ukazovana prazdna a rozloZzena

pomucka, aparat potfebny k provedeni triku

uklidnéni, uvolnéni

souhrn dovednosti magika

aparat, ve kterém se z ohné objevi hrdlicky, Satecky, pfipadné kvétiny
zadni strana karty. Reversy maji bezpocet vzort

opona mezi horizontem a oponou, kterou se zmensuje hloubka jevisté
veselé kabaretni i tane¢ni predstaveni raznych zanri

obfi karty, karty velkého formatu pro jevisté

krouzek, raznych krouzku se pouziva k vyprostovani z provazd nebo k
spojovani do fetézce



RINGZIEHR (ném., ¢ti
ryngcir) — REEL (angl., ¢ti

ryl)
RUTINA — DOVEDNOST
RUZNE ZANRY

RYZOVE POHARY

S

SADOVE KARTY -
SADOVKY

SALONNI MAGIE

SAMBA KOULE

SECOND DEALING (angl.,
¢ti seknd dylink)

SEIL TRIKY (ném., ¢ti s§jl

t.) - ROPE TRICKS (angl.,

Ctiroup t.)

SERPENTA

SERVANTA

SERVANTA NA MINCE
SHOW (angl., Cti Sou) —
PODIVANA

SILK GUN (ang., cti silk
gan)

SILK TUBE (angl., ¢ti silk
tjab)

SILK TRIKY

SILK WONDER (ném., Cti
silk vondr)

SIMSALABIM

SLECNA CisSLO

SLUPKA — SHELL (angl., &t
gel) — SALA

SMOKINK

SOLO

SPALT (ném., ¢&ti Spalt) —
BREAK (angl., Cti brejk) —
STERBINA

SPIN CUT (angl., ¢ti spin
kat)

SPIN MOVE (angl., ¢ti spin
mou)

SPONGE (angl., ¢ti spandz)

aparat, tahlo opatfené perem k zmizeni malych pfedmétu nebo Satka,
prstynkd

ziskané zru¢nost

souhrnny nazev pro varietni vystoupeni

klasicky trik, kdy se ryze méni posléze ve vodu

hra slozena ze stejnych karet nebo ze tfi druh(

spole€nost

klasicky trik, pfi kterém se velké leskla koule pohybuje po Satku
natazeném mezi rukama umélce

faleSné rozdavani karet. VétSinou misto vrchni karty je odhozena druha,
nebo kterou zname

provazoveé triky

kotou¢ papirové nebo latkové stuhy. Ze stfedu kotouce se stuha sama
odvinuje — tece

neviditelnd kapsa ve stolku, za stolkem, v obleku magika, slouzici k
nabirani ¢i odkladani riznych pfedmétd

zarfizeni slouZzici k neviditelnému nabrani minci

vrcholna prehlidka umélct

Sateckova pistole nebo puska k mizeni Satecku vystrelem

trubice rGzné velikd, ve které se po uzavieni hedvdbnym papirem objevi
veliké mnozstvi Satka

triky se Satky

skfinka z lesklého kovu k objevovani Satku (téZ REGINA)
znama kouzelnicka formule

divka pavabné oble€en4, ktera pfi varietnim pfedstaveni nosi tabuli s
Cisly, aby divak védél, které vystoupeni bude nasledovat

pomucka umoznujici mnozeni kouli nebo minci

vecerni spole€ensky oblek muzi. Sklada se ze saka s lesklymi klopami,
kalhot s lesklymi portami po stranach, bilé koSile se zvlaStnim Spi¢atym
limeckem a ¢ernym ,motylkem*. Na nohou ¢erné ponozky a ¢erné lakové
boty

predvedeni programu bez asistujici osoby

rozdéleni balicku karet Stérbinou udrZzovanou prstem ruky

karetni hmat umozniujici dostat vybranou kartu z bali¢ku, kam ji vloZil
divak, navrch hry

faleSné ukazovani karet s odkladanim na stal, ukdzeme jen dveé karty a
divdk ma dojem, Ze vidél Ctyfi

puvodné pénova houba, nyni jemny molitan. Z ného jsou kuli¢ky a rtiizné
jiné pfedméty k manipulacim



SPRUDELN (ném, ¢ti
Spradin) — SPRING
FLUORISH (angl.) -
HARMONIKA

SuUD

SUKCES
SVENGALLI HRA
SYMPATICKY INKOUST
S

SARIVARI

SARLATAN

SASEK

SAU — SOU — SHOW (angl.)
SANZE PASE
SANZIROVAT —
CHANGIEREN (ném.)
SANZIRBOJTL —
CHANGIERENBEUTEL
(ném.)

SEJKR

SLIF

SLUSTRIK

SMIROVAT

SNURA

SPACIRKA

SPADY

STRABRLE

STACE
STERBINA — BREAK
(angl.,Cti brejk) — SPALT
(ném., ¢ti Spalt)

STYCH — STYCHAK
T

TAMBURINA
TAROKY

TAUSOVANI
THUMB TIP (angl.) -
DAUMENSPITZE (ném.)
TOPIT

TORTORY

TRADEAS

TRIK

TREMA

TRIKMACHR

TRIPLE LIFT (angl., ¢ti tripl
lift)

TRETI RUKA

TSCHANG — TSCHANG (cti
¢ang ¢ang)

karetni efekt, pfi kterém magikovi léta jedna karta za druhou z jedné ruky
do druhé

zvlasté upravena rekvizita, ve které se objevuje Zzena

uspéch

specialné preparovana hra karet umoznujici vnhuceni

viz INKOUST MAGICKY

pestry sled kouzelnickych vystoupeni
podvodnik, tlachal

viz KLAUN

podivand pro oci, dokonalé predstaveni
kouzelna formule starych kouzelnik

zaménovat

sametovy sacek na Zerdi, ve kterém se provadi zaména riznych
predmétd. Muze byt i bez zerdi

misidlo likérl, ve kterém se objevi mnozstvi Satk(

program ma Slif, tzn. je bezvadny, vybrouseny

efektni trik na ukonceni programu

okouknout tajemstvi triku, ziskat jeho tajemstvi pro sebe
fada za sebou nasledujicich pfedstaveni v riiznych mistech
vychéazkova hil, 1étajici, mizici a objevujici se hul

italsk& karetni hra s jinymi figurami

starSi profesionalni nazev pro kouzelnou hiilku

znamena misto, kde kouzelnik vystupuje

rozdéleni karetniho bali€ku nékterym prstem

bodovy reflektor, kterym je nasviceno malé okrouhlé misto na jevisti nebo
pfed oponou

kovova obrug, ve které se po uzavieni hedvabnymi papiry objevuje
mnoZzstvi Satkd

druh karetni hry (78 list()

vyména pomucky nebo pfedmétu, viz Sanzirovani

viz UMELY PALEC

kabatova velka servanta, kapsa v saku magika

iluze s ndAmétem muceni, probodavani, spalovani i fezani

hanlivy ndzev pro potulné komedianty, majitele houpacek a kolotoct
zakladni stavebni prvek programu kouzelnka

zvlastni stav rozechvélosti interpreta pied vystupem

starSi nazev pro kouzelnika

manipulaéni hmat, kdy tfi karty se ukazuji jako jedna

specialni zafizeni umozriujici magikovi volné manipulovat jednou ze dvou
rukou, aniz by manipulace byla viditelna

klasicky ¢insky trik, pfi némz se cigaretovy papirek zméni na véjifi ve
vajicko



TUPE

TURNE

TURNIKET —
TOURNIQUET (fr.) -
FRENCH DROP (angl., Cri
fren¢ drop)

U
UMELY PALEC
UNIK Z POUT —
ESCAPADE

Vv
VARIACE
VARIETE
VATA

VEDOUCI KARTA — KEY
CARD (angl.)

VIDEOSEMINAR
VLASENKA — PARUKA

VNUCENI — VNUCENA
VOLBA — FORSIROVANI

VOLTA
VSEOBECNA MAGIE

W

WAND (angl., ¢ti vond)
WIRELING CARD (angl., ¢ti
vajrlink kard)

WRITER (angl., Cri rajtr)

z
ZIG ZAG

ZINKSTEARIN
ZRCADLOVA SKLENKA

ZRCADLOVKA

ZVETSUJICi SE KOSTKA
z

ZAKER

ZANR

ZARGON

ZETON
ZIVA SERVANTA

caste€na paruka, vlasenka, pricesek
zajezd do rGznych za sebou nasledujicich mist (SNURA)

manipulaéni hmat, pfi kterém pfedmét podavany z jedné ruky do druhé
zmizi. Je to druh palmaze

viz THUMB TIP

umélec divaky spoutan se uvolni. Nejslavnéjsi byl HARRY HOUDINI

opakovani triku v jiné podobé (obméne)
divadlo pro riznd artisticka a tanecni Cisla
triky nezapadajici do programu, nevhodné prodluzovani programu

viz KLICOVA KARTA

Skoleni pfedavané posluchacim pomoci videotechniky, v zahraniéi
oblibené seminare VIDEO

vlasova soucast masky napf. orientélniho kouzelnika

volba divaka tak, aby si zvolil to, co si pfeje kouzelnik

karetni manipulace, pfemisténi jedné nebo vice karet navrch balicku
karet. Je otaciva, klouzava, Charlierova, jednorucni, faleSna apod.
oznacujeme tak kategorii magickych vystoupeni, kde se stfidaji riizné
triky a rdzné zanry

kouzelna hulka

karta, ktera obleti magikovo télo a vrati se do jeho ruky
specidlni pisatko pro divaky neviditelné, umoznujici psat v kapse. NAIL
WRITER = nehtové pisatko

trik, pfi kterém je néco rozdéleno a opét zceleno

zine€nata sul kyseliny stearové, pouziva se k preparaci véjifové karetni
hry

sklenka opatfena zrcalovou sténou k zmizeni nebo objeveni Satku apod.
skfin se zvlast nastavenym zrcadlem, ktera se ukazuje prazdna, aby se z
ni vzapéti objevilo mnozstvi Satk( a riznych predméti
jedinecny trik kouzelnika DE KOLTI, pFi kterém se bez zasahu lidské ruky
zvétSila kostka o velikosti 15x15 cm lezici na stole az do velikosti 1x1 m a
z ni vystoupila Zzena

kejklif, z hebrejského Saper = klaun

druh uméni. Magie je v artistice urcity Zanr
hantyrka i odborna mluva, kupf. mezi kouzelniky. Neni to mluva na jevisti!
hraci zndmka v hernach, kulaté znamky barevné odliSené k provadéni
stolnich trikl — mikromagie

servanta umisténa na asistujici osobé



